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IDE PERMAINAN ANGKA

Hopscotch/Engklek
Bagus untuk belajar angka dan olahraga!
Balon tangkis

Hitung berapa kali Anda dapat saling menangkis balon
dan balon tidak boleh menyentuh lantai. Saat balon
menyentuh lantai, mulai kembali.

Domino

Hitung dan cocokkan titik-titiknya.

Biarkan anak bermain dengan blok. Anda
dapat menanyai mereka saat mereka sedang
bermain. Contoh: Blok mana yang paling
panjang? Ayo siapa yang bisa membuat menara
paling tinggi dan Bisakah kamu membuat pola
dengan blok-blokmu?
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Permainan dengan papan

Saat bermain dengan permainan papan yang
menggunakan dadu, bantulah anak Anda mengenali
berapa banyak tanpa menghitung setiap titik. Contoh:
Ibu/Ayah tahu itu empat karena Ibu/Ayah bisa melihat
dua dan dua. Hitung dengan mengucapkan keras-keras
jaraknya sambil bergerak dalam permainan.
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Permainan elektronik

Masukkan permainan petualangan, aplikasi tablet,
permainan kompetisi dan olahraga berbasis web.
Mainkan permainan petualangan komputer dengan
anak Anda dan beri pertanyaan seperti: Berapa banyak
bintang yang kamu perlukan untuk naik ke level
berikutnya?

Permainan dadu

Bermain permainan seperti Simon Berkata
sangatlah baik untuk menggunakan posisi,
angka dan ukuran. Misalnya Anda
dapat berkata: Simon berkata loncat tiga kali
dan Simon berkata duduk di karpet dan
Simon berkata luruskan badan dengan tegak.
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Gunakan dua dadu untuk membantu anak Anda
mengenali angka apa yang lebih besar, angka apa yang
lebih kecil atau angka apa yang sama.

Permainan kartu

Bagus sekali untuk belajar angka dan belajar cara
bergiliran.

Anda dapat menemukan lebih banyak
lembar fakta tentang belajar di rumah
di education.wa.edu.au.
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